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“‘Rama de las Ciencias Computacionales
encargada de estudiar modelos de
computo capaces de realizar actividades
propias de los seres humanos en base a de
sus caracteristicas primordiales:

el razonamiento,

la conducta, y

el aprendizaje.
De esta manera, se busca construir
magquinas inteligentes, especialmente los

SISTEMAS SOFTWARE INTELIGENTES”
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SISTEMA INTELIGENTE

PROBLEMA
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Se aplica en Dominios Complejos:

= el problema no se entiende completamente.

= no se pueden anticipar todas las posibles situaciones
ni los cambios futuros del ambiente.

= |a cantidad posibles de soluciones es tan grande
que no es viable llevar a cabo busquedas exhaustivas.

= generar modelo tradicional que lo resuelva debe ser simplificado tanto
que la solucion deja de ser (util.

~

D

PROBLEMA




INTELIGENCIA ARTIFICIAL

SISTEMA INTELIGENTE

Software Tradicional
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Software Tradicional

¢ QUE SON LOS SISTEMAS INTELIGENTES?
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Lo QUE LA ‘SOCIEDAD’ PIENSA QUE HAGO

import numpy as np
import tensorflow as tf

with tfSession() as sess:
x = tfplaceholder("float’, [, 3])
w = tfVariable(tf.random_normal([3, 3]), name='w')
relu_out = tfn.relu(tfmatmul(x, w))
softmax = tfnn.softmax(relu_out)
sess.run(tfinitialize_all_variables())
answer = nparray([[0.0, 1.0,0.0]))
print answer - sess.run(softmax, feed_dict={xnp.array([[.0,2.0,3.0]))})
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Lo QUE MIS ‘AMIGOS’ PIENSAN QUE HAGO

Lo QUE ‘YO’ PIENSO QUE HAGO
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5QUE SON LOS SISTEMAS INTELIGENTES?

LO QUE REALMENTE HAGO

«artefactos que presenten algun tipo de comportamiento inteligente»
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«Comportamiento Inteligente» - ¢ Qué?

v pueden tomar decisiones consistentes con su Objetivo
('son Racionales)

v" no poseen todos los conocimientos ni todos los datos
('no son Omniscientes )

v" no siempre son Exitosos ( no son Infalibles )
v pueden mejorar durante su uso ( pueden Aprender )

v soportan a cambios del dominio
( pueden ser flexibles y robustos )
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«Comportamiento Inteligente» - ¢ COmo?

> |A Tradicional
( Good Old-Fashioned

Artificial Intelligence)

> Inteligencia Computacional
& Machine Learning
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«Comportamiento Inteligente» - ;,Como?

> |A Tradicional:

1 1

H % ! Sistemas Inteligentes basados

1 , L. L .
:@ ?‘ H en Reglas, Métodos Heuristicos y Légica
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«Comportamiento Inteligente» - ¢ COmo?

Inteligencia Computacional
Sistemas Inteligentes basados en tecnologias

mayoritariamente de inspiracion biolégica

Machine Learning
Algoritmos capaces de generalizar

comportamientos a partir

de informacioén suministrada

en forma de ejemplos




INTELIGENCIA ARTIFICIAL

«Comportamiento Inteligente» - ;,Como?

Algoritmos Sistemas Redes Neuronales Atrtificiales
de Induccién Multi-Agentes & Deep Learning
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Computacién Inteligencia de Modelos Probabilisticos
Evolutiva Enjambre
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SISTEMA INTELIGENTE

Implementar un Sistema Inteligente
no es tan facil como parece...

- Tecnologias de la lA
> Procesos Ingenieriles PROBLEMA
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